ACADEMIA DE VERAND 2022 I.IJT
A

HARTFORD SCHOOL DISTRICT

Escuela de Verano

Junio 13 - Julio 8 o
AOUIEN PLEDE
Un Nuevo Impulso REGISTRARSE?

Augusto 1 -12

- Los estudiantes que viven dentro de los
limites (residentes) del Distrito Escolar de
Hartford Jt. 1.

- Los estudiantes actualmente matriculados

| e CENTRAL MODLE ECHOO SRS o ol Distrito Escolar de Hartford Jt |.para el
{  WILDCAT.HABITAT PRESERVE _ 3 4

afio escolar 2021-2022.

sConoce nuestros cursos?

+ ilodas las clases son gratis!

+ Registrese en linea en hjtl.org/parents/summer-school O en persona el 22 de marzo,

de 3:30 p. m. a B:00 p. m. en Central Middle School, 1100 Cedar St.

+ Eltransporte en autobas no esta disponible.



Cursos de Kindergarden a

5to Grado

Sede: Escuela Secundaria Central — Central Middle
School District of Hartford Joint 1

El registro se basara en el grado en que el estudian-
te estara el siguiente ciclo escolar de Otofio 2022.

**Fecha limite de inscripcidon es el 24 de Abril.

Nombre del Curso 13 de Junio - 9 de Julio (4 semanas) **No hay clases el 4
Para entrar al grado KG-5 de Julio

8:00- 10:00 10:.00-12.00 - |(—m—  |—/—————--
Lectura para Kindergarten KR800-1 KR1000-2 |—/——— |
Matematicas Kindergarten KM800-1 KM1000-2 [—f————— | ———————
Aumenta tu Lectura Gr 1-5 IR800-15 |—/—m—— |- |-
Aventuras Matematicas Grado 1-5 | —————— MA1000-15 e — — — - —_
Excavando Dinosaurios Grado 2-3 DD800-23 pb1ooo-23 @ |[———— | ——————
Introduccién to STEM Gr 4-5 IsT800-45 |—/—————"7— |-——— |———————

8:00-9:00 9:00-10:00 10:00-11:00 11:00-12:00
Exact Path Grado 1-5 EP800-15 EP900-15 EP1000-15 EP1100-15
Academia del Arte Grado 1-2 AA800-12 | ————- AA1000-12 | ————-
Academia del Arte Grado3-4 ~ |—————— AA900-34 = |—————- AA1100-34
Disefio de Arte Grado 5 ADB800-5 AD900-5 AD1000-5 AD1100-5
Juegos en el Patio Grado 5 BG800-5 BG900-5 BG1000-5 BG1100-5
Juegos de Destreza Grado3-5 = | ————— GS900-35 @ | ——m———— GS1100-35
Robética Gradko5 ~  |———  |—f—————— RB1000-5 RB1100-5
Teatro de Lectores Grado 5 RT800-5 RT900-5 RT1000-5 RT1100-5
Matemdticas en el Mundo Real Grado 5 RWMS800-5 RWM9005 @ |————mMmM— | —— —
Diversion al Aire Libre Grado 1-2 ~ | —————— OF900-12 |—————- OF1100-12
Diversidn al Aire Libre Grado 3-4 OFg800-34 |———————- OF1000-34  |———————




Descripcion del curso

ACADEMIA DE ARTE: Demuestra tu creatividad a través de pinturas con los dedos, acuarelas, cuentas y purpurina. Usaremos ha-
bilidades motoras finas para producir trabajos de alta calidad.

DISENO DE ARTE: ¢ Te gusta hacer albumes con recortes, construir esculturas de papel, hacer manualidades con hilo y pintar? En-
tonces esta clase es para ti. Los estudiantes también incursionaran en tecnologia como Pixel Art y BeFunky Photo Editor.

JUEGOS EN EL PATIO: Mantéte activo disfrutando de los juegos que nos encanta practicar en nuestro patio trasero, en dias de
campo y en eventos familiares. Ring toss, Cornhole, 4 Square, Mini-golf, Jenga y Yard Yahtzee son algunos de los juegos. Trabajar-
emos con un buen espiritu deportivo y las habilidades sociales.

EXCAVANDO DINOSAURIOS - Un programa cientifico "practico". En este curso estaremos “desenterrando” informacion sobre los
dinosaurios mientras participamos en actividades divertidas. Estaremos leyendo libros, escribiendo, jugando, haciendo fdsiles,
cantando canciones y midiendo el tamafio de los dinosaurios para comparar.

EXACT PATH: siga avanzando con el dominio de las habilidades matematicas y lectoras. Este programa individualizado trabaja en
la preparacidn de habilidades especificas y brinda instruccién dentro del camino de aprendizaje de su hijo. Su hijo sera desafiado
por nuevas habilidades para avanzar académicamente.

JUEGOs de DESTREZAS: Los estudiantes jugaran juegos que enfatizan la cooperacion y promueven la competencia. Se enfatiza la
capacidad de leer instrucciones, seguir las reglas del grupo y aceptar todos los resultados posibles al jugar. Los juegos se basaran
en la edad y la habilidad. Los estudiantes aprenderdan a aplicar habilidades légicas, aumentar el enfoque y mejorar la memoria
mientras desarrollan habilidades sociales al interactuar con otros.

AUMENTA TU LECTURA: Refuerza los conceptos mas importantes del afio escolar pasado. Juega como bingo de vocabulario,
Scrabble de formacion de palabras, Boggle y Adventure Camp.

INTRODUCCION A STEM: use SPRK+ y resuelva problemas de eventos de la vida real a través de actividades y proyectos divertidos
y enriquecedores. Los estudiantes experimentardn y exploraran muchas areas diferentes en ciencia, tecnologia, ingenieria y ma-
tematicas.

MATEMATICAS PARA KINDERGARTEN (Ingresando a KG): este curso ampliara la preparacién para las matematicas a través de
actividades, juegos y proyectos.

LECTURA PARA KINDERGARTEN (Ingresando a KG) - Este curso esta abierto a los estudiantes que ingresan a Kindergarten. Los
estudiantes ampliardn la preparacion para la lectura a través de Bingo de palabras que riman, Redondeo de lectura y Slap de
palabras a la vista.

AVENTURAS MATEMATICAS— Refuerza los conceptos mas importantes del afio escolar pasado. Practica conceptos matematicos a
través de juegos como Shut the Box, Count Dracula, Dino Math Tracks y Mathonopoly.

DIVERSION AL AIRE LIBRE: mejore la coordinacién, la fuerza, la flexibilidad y las habilidades basicas de educacién fisica a través de
carreras de relevos, captura la bandera, 4 cuadrados y lanzamiento de globos. También trabajaremos en el buen espiritu deportivo
y las habilidades sociales mientras exploramos una variedad de juegos recreativos.

TEATRO DEL LECTOR Los estudiantes usaran su imaginacion sin limites. Elija un lugar, elija un personaje y planifique la la historia y
las habilidades de su personaje. Pero no se detengan alli. Luego, los estudiantes usardn la improvisacién y el juego de roles para
explorar todos los aspectos del desarrollo de la alfabetizacidn.

MATEMATICAS DEL MUNDO REAL: las matematicas son mucho mds que un conjunto de problemas. Esta clase lo ayudara a pensar
analiticamente y mejorar sus habilidades de razonamiento. Exploraremos las matematicas al crear un negocio, observar la oferta y
la demanda y no gastar el dinero que no tienes.

ROBOTICA: use SPRK+y Lego Mindstorm para resolver problemas de eventos de la vida real de una manera desafiante y divertida.
Esta clase desarrollara habilidades en ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas.

Fecha Limite para registrarse es el
24 de Abril.

Si tiene preguntas, contacte a

Mrs. Rose at rose@hijtl.org




CURSOS PARA GRADOS 6-8

Se llevara a cabo en la Escuela Secundaria Central

Registro basado en grado del estudiante en que estara entrando en Otofio

2022.

No registrarse en el mismo curso dos veces. El contenido del curso es el

mismo para cada seccion.

**Fecha limite de inscripcion es el 24 de Abril.

Nombre del Curso

Junio 13 - Julio 8 (4 weeks) **No Classes el 4 de Julio

Para entrar al grado 6-8 8:00-9:00 9:00-10:00 10:00-11:00 11:00-12:00
Exact Path Grado 6-8 EP800-68 EP900-68 EP1000-68 EP1100-68
Aumenta tu Lectura Gr 6-8 IR800-68 IR9O0-68  |————M—— | ——————
Aventuras Matemdticas Grado6-8 @ |————— |——————- MA1000-68 MA1100-68
Teatro del Lector Grado 6-8 RT800-68 RT900-68 RT1000-68 RT1100-68
Matematicas del mundo real Grado 6-8 | RWM800-68 RWM900-68 |————— |——————
Disefio Artistico Grado 6-8 AD800-68 AD900-68 AD1000-68 AD1100-68
Juegos de Patio Grado 6-8 BG800-68 BG900-68 BG1000-68 BG1100-68
Juegos de Destreza Grado 6-8 Gs8o0-68 @ | —————-- GS1000-68 @ | ——————
Matematicas en la Cocina Grado 6-8 MIK800-68 MIK900-68 MIK1000-68 MIK1100-68
Periédico de Verano Grado 6-8 SNP800-68 SNP900-68 SNP1000-68 SNP1100-68
Robética Grado6-8 = |—————— |—————— RB1000-68 RB1100-68
Comenzar. Banda Oboe, Flauta, BajoGr | ————— BB%0O-6  |—m—M— |—————-
6
Principiantes Clarinete y Saxo Grado6 (———M—— |——————— BB1000-6 @ |——m————
Principiantes BrassGr6 = |—————— |—/—/———— |—f————— BB1100-6
Marcha, Jazz Band Gr 7-8 mJB800-78 |—/——m—"-"1?—r- |——— |
Principiantes Orquesta Cuerdas Gr 6-8 BSO68-800
Lecciones Abiertas Grado6-8 | ————— oL’00-68  |[—m——— |——————-
Orquesta Grado7 = |—————  |—————- so1000-7  |——————-
Orquesta Gradko8 ~ |—/——— |—/—— |—————— S01100-8
8:00-10:00 10:00-12:00
Harry Potter Grados6-8 ~ [——————- HP1000-68 |————— |——————-




Descripcion de los Cursos

DISENO DE ARTE: éte gusta hacer dlbumes de recortes, construir esculturas de papel, hacer manualidades con hilo y pintar? Entonces
esta clase es para ti. Los estudiantes también incursionardn en tecnologia como Pixel Art y BeFunky Photo Editor.

JUEGOS EN EL PATIO: manténte activo disfrutando de los juegos que nos encanta jugar en nuestro patio trasero, picnics y eventos
familiares. Ring toss, Cornhole, 4 Square, Mini-golf, Jenga y Yard Yahtzee son algunos de los juegos que usaremos. Trabajaremos el
buen espiritu deportivo y las habilidades sociales.

BANDA—PRINCIPIANTE: jLos estudiantes aprenderan las habilidades basicas que cada un buen principiante necesita para ser exitoso
en Banda! El progreso realizado en este curso suele ser equivalente a un trimestre completo durante el afio escolar regular. También
se aprendera sobre el cuidado, la limpieza y el mantenimiento bdsicos de los instrumentos. jEsta es una excelente manera de impul-

sar la experiencia de la banda de la escuela secundaria!

EXACT PATH: Sigue avanzando con el dominio de las habilidades de matematicas y lectura. Este programa individualizado trabaja en
la preparacion de habilidades especificas y brinda instruccion dentro del camino de aprendizaje de su hijo. Su hijo serd desafiado por
nuevas habilidades para avanzar académicamente.

JUEGOS de DESTREZA - Los estudiantes jugaran juegos que enfatizan la cooperacién y promueven el juego. Se trabajara la capacidad
de leer instrucciones, seguir las reglas del grupo y aceptar todos los resultados posibles de un juegador. Los juegos se basaran en la
edad y la habilidad. Los estudiantes aprenderan a aplicar habilidades logicas, aumentar el enfoque y mejorar la memoria mientras
desarrollan habilidades sociales al interactuar con otros.

HARRY POTTER - jMagos y Hogwarts! iMuggles y Mudbloods! jQuidditch y Broodsticks! Vengan y explore la diversidn de la fantasia a
través del mundo magico de Harry Potter. Explora la elaboracion de pociones, juegue al quidditch y haga un atrapa-galletas patronus,
por nombrar algunas de las actividades.

AUMENTA TU LECTURA - Refuerce los conceptos mas importantes del afio escolar pasado. Juega bingo de vocabulario, Scrabble de
formacién de palabras, Boggle y Adventure Camp.

MARCHA, BANDA DE JAZZ - Abierto a estudiantes que ingresan a 7° y 8° Grados que tengan al menos un afio de experiencia en su
instrumento. Todos los instrumentos son bienvenidos. Los estudiantes deben asegurar un instrumento antes del comienzo de la clase.
Este curso presenta una combinacidn de experiencias de banda de marcha, banda de animacidn y banda de jazz. Los estudiantes se
preparan para los proximos desfiles en el otofio y aprenden los conceptos basicos de los estilos de banda de jazz y pep. Esta es una
excelente manera para que los estudiantes experimenten con una variedad de géneros musicales mientras se divierten en un ambi-
ente relajado e informal de verano.

AVENTURAS MATEMATICAS— Refuerza los conceptos mds importantes del afio escolar pasado. Practica conceptos matematicos a
través de juegos.

MATEMATICAS EN LA COCINA: ¢ Como calculas las mediciones cuando cocinas? Explora lo que significa sacar una taza de harina 'y
empacar una taza de azlcar, como la coccidn afecta las células y cémo funciona el polvo de hornear. Deja la clase con un libro de
cocina de recetas para hacer con tu familia.

LECCIONES ABIERTAS- Esta clase estd disefiada para estudiantes de 62 a 82 grado que deseen mejorar sus habilidades y ser mejores
en su instrumento.

ORQUESTA - CUERDAS PARA PRINCIPIANTES—Esta clase es para todos los principiantes en 62, 72 u 82 Grado que deseen aprender a
tocar un instrumento de orquesta. Essential Elements 2000 for Strings (Libro 1) Suzuki (Libro 1) se proporcionara a los estudiantes.
ORQUESTA 72 GRADO - Esta clase es muy recomendable para todos los estudiantes de orquesta de 72 Grado que quieran tocar musi-
ca swing, rock y de estilo clasico. Estaremos aprendiendo canciones para prepararnos para el préximo afo escolar.

ORQUESTA 82 GRADO - Esta clase es muy recomendable para todos los estudiantes de orquesta de 82 Grado que quieran tocar musi-
ca swing, rock y de estilo clasico. Estaremos aprendiendo canciones para prepararnos para el préximo afo escolar.

TEATRO DEL LECTOR- Los estudiantes usaran su imaginacion sin limites. Elija un contexto, elija un personaje y planifique el destino y
las habilidades de su personaje. No nada mas eso. Luego, los estudiantes usaran la improvisacion y el juego de roles para explorar
todos los aspectos del desarrollo de la alfabetizacion.

MATEMATICAS DEL MUNDO REAL: las matematicas son mucho mds que un conjunto de problemas. Esta clase lo ayudard a pensar
analiticamente y mejorar sus habilidades de razonamiento. Exploraremos las matematicas al crear un negocio, observar la ofertay la
demanda y no gastar el dinero que no tienes.

ROBOTICA: usa SPRK+ y Lego Mindstorm para resolver problemas de eventos de la vida real de una manera desafiante y divertida.
Esta clase desarrollara habilidades en ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas.

PERIODICO DE VERANO: ingrese al mundo del periodismo y trabaje en sus habilidades de escritura. Desarrolle un periédico escolar
teniendo en cuenta los intereses de sus lectores. Lluvia de ideas sobre historias en deportes, clima y la comunidad. Aplique sus ha-
bilidades matematicas y de lectura en un formato del mundo real.




NO DISCRIMINACION Y ACCESO A LA IGUALDAD DE OPORTUNIDADES EDUCATIVAS

El Distrito Escolar de Hartford Jt. 1 La Junta de Educacién se compromete a proporcionar una educacién igualitaria

oportunidad para todos los estudiantes del Distrito. La Junta no discrimina por motivos de raza, color,

religion, origen nacional, ascendencia, credo, embarazo, estado civil, estado parental, orientacidn sexual, sexo

(incluido el estado transgénero, cambio de sexo o identidad de género) o discapacidad fisica, mental, emocional o de

aprendizaje ("Clases protegidas" ) en cualquiera de sus programas y actividades estudiantiles. La Junta designa al

siguiente individuo para servir como "Oficial de Cumplimiento" del Distrito - Alex Kenealy, Director de Alumnos
Servicios y Educacion Especial, Distrito Escolar de Hartford Joint #1, 402 W. Sumner Street, Hartford, W1 53027, 262-
673-8042, kenealy@hjtl.org. Se alienta a los estudiantes, padres y todos los demds miembros de la comunidad del

Distrito Escolar a informar de inmediato las sospechas de violaciones de esta politica a un maestro o
administrador. El procedimiento de queja seguira la Politica de la Junta 2260.

Fecha Limite para registrarse es el
24 de Abril.

Si tiene preguntas, contacte a

Mrs. Rose at rose@hijtl.org

Todos los cursos, incluidos los cursos de Educacion técnica y profesional, estan disponibles sin discriminacidn por motivos de raza,
color, religion, origen nacional, ascendencia, credo, embarazo, estado civil, estado parental, orientacidn sexual, sexo (incluido el estado
transgénero, cambio de sexo). o identidad de género), o discapacidad fisica, mental, emocional o de aprendizaje, cualquier otra carac-
teristica protegida por ley en cualquiera de sus programas, actividades y empleo estudiantil (“Clases Protegidas”).




Un Nuevo Impulso
August 1-12

Courses August 1-12
Kindergarten - 8 8:00-10:00 10:00- 12:00
De Camino al Kindergarten 8:00-12:00 PK800
Impulso en Matematicas Grado1-5 | ————— JSM1000-15
Impulso en Lectura Grado 1-5 JSRg00-15 @ | —————-
Impulso en Matematicas Grado 7-8 Jsmgoo-78 @ |—————
Impulso en Lectura Grado7-8 | ————— JSR1000-78
Conecciones en la Escuela Intermedia Gr | ————— MSC1000-68
6-8

8:00-9:00 9:00-10:00
Impulso en Matematicas Grado 6 JSM800-6 JSM900-6
Impulso en Lectura Grado 6 JSR800-6 JSR900-6

Descripcién del curso

DE CAMINO AL KINDERGARTEN (Ingresando a KG) - Este curso esta abierto a los estudiantes que ingresan a Kindergarten.

El estudiante aprendera las rutinas y expectativas de un ambiente escolar al escuchar cuentos cortos sin interrumpir, reconocer
numeros/letras, cortar con tijeras usando habilidades motoras finas y aprender a jugar cooperativamente en grupos.

UN IMPULSO EN MATEMATICAS: comience el afio fortaleciendo las habilidades matematicas fundamentales necesarias para
tener éxito en el préximo afio escolar.

IMPULSO EN LECTURA: comience el afio fortaleciendo las habilidades de lectura fundamentales necesarias para tener éxito en el
proximo afio escolar.

CONEXIONES CON LA ESCUELA INTERMEDIA: no se pierda esta oportunidad de BIENVENIDA para todos los estudiantes de sexto
grado entrantes y los nuevos estudiantes de grado 7 y 8 en Central Middle School. Los estudiantes se reuniran frente a frente con
nuestro increible personal de CMS y socializaran con sus compaferos CMS Wildcats mientras nos preparamos para el nuevo afio
escolar.




